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' Combinatietoestel Eldariet
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Doe Mij Na

' Pleinplakker
Doe mij na

& ' l , Multischommel nest

IN HET ZWART MET
ORANJE ACCENTEN f

Lo\,,“

’ Kabelbaan

’ Midigoal verzinkt grondakkers

PAS OP VOOR DE
Fantasie spel ~ Glijden Klimmen Duikelen LAAT JE FANTASIE TOT L i 4
LEVEN KOMEN MET DE
QR-CODE! ELK KIND SPEELT ANDERS 10 BEWEEGVORMEN

8. Klimmen en klauteren
9. Zwaaien en slingeren
10. Bewegen op - en maken van muziek

IK BEN EEN BOUWER

In dit gedeelte van deze speelplek

IK BEN EEN SCHOUWER

k om same

BOERplay gaat uit van vier speltypen voor kinderen, 1. Balanceren en vallen Vv
namelijk de rauwer, douwer, bouwer en schouwer. Dit is ook 0 SrarEnen ved e v
verwerkt in dit ontwerp; zo kan elk kind heerlijk spelen. 3. Gaan en lopen Vv
Voetballen Zwaaien  Schommelen IK BEN EEN RAUNER ~ 4. Springen en landen \%
In dit gedeelte van de speelplek E) 5. Rollen, duikelen en draaien Vv
heb i alle rimte om mijn energie s

el 2 6. Gooien, vangen, slaan en mikken \Y
> 7. Trappen, schieten en mikken \

BOURER JRISRPSDASCNIStan S z
\
\
Vv

kan ik lekker spelen met wat er
beschikbaar i, zoals takken en
natuur.

Balanceren  Ontdekken ' Speelschip Enkhuizen

Datum: 10 januari 2025 [
Ontwerp Odeth ' Nederlands

Dit is uitsluitend een presentatietekening. g Fabrikaat
Voor montage kunnen hieraan geen rechten ontleend worden.




